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Lavinia are o afinitate pentru permutari, asa ca ea impreund cu Andrei au propus urmatorul joc:

Déandu-se un numar N si N+1 elemente din multimea {0, 1, -1} trebuie sa generati o permutare de lungime
2*N+1, care sa respecte urmatoarele conditii:

e Daca elementul x din sirul dat este 0, mediana primelor 2*x-1 elemente din permutare trebuie sa fie
egald cu media primelor 2*x-1 elemente din permutare.
e Daca elementul x din sirul dat este 1, mediana primelor 2*x-1 elemente din permutare trebuie sa fie
mai mica decat media primelor 2*x-1 elemente din permutare.
e Daca elementul x din sirul dat este -1, mediana primelor 2*x-1 elemente din permutare trebuie si fie
mai mare decat media primelor 2*x-1 elemente din permutare.

Date de intrare
In figierul de intrare permutare. in se gaseste numarul natural N cu semnificatia din enunt. Pe urmatoarea
linie se vor aflaN + 1 numere din multimea {0, 1, -1} avand seminificatia din enunt.

Date de iesire
In fisierul de iesire permutare.out se vor gasi 2*N+1 numere naturale reprezentind elementele permutarii

cerute.

Restrictii si precizari
e N < 100.000

e Pentru 50

$dinteste N < 2.000

permutare.in

permutare.out

\Explicatie

4
0-1010

356749218

Pentru primele 3 elemente media este 14/3 =
deci mediana este mai mare decat media.
Pentru primele 5 elemente media este 25/5,
mediana este egald cu media.

Pentru primele 7 elemente media este 36/7

este 5, deci media este mai mare decat mediana.

4.66, iar mediana 5,
iar mediana 5, deci

= 5.1, iar mediana

Timp maxim de executie/test: 0.3 secunde/test
Memorie totala disponibila: 32 MB, stiva 2MB



