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Sursa: nuke.c, nuke.cpp, nuke.pas

nuke 100 p

Teritoriul Metalopolis poate fi vizut ca un plan cartezian. In acest teritoriu, Zeratul a reusit sa infiltreze N
soldati invizibili cu misiunea de a invinge fortele inamicului sau, Jim Raynor. Soldatii pot fi considerati
puncte de coordonate (xS, YS) Intregi. Pentru a se apara, Jim Raynor lanseazd M bombe nucleare. Bomba i
elimina toti soldatii aflati la o distantd mai mica sau egald cu R; de punctul (XB;, YB;) in care a explodat.
Pentru a maximiza eficienta atacului, Raynor are grija ca nicio zona din Metalopolis sd nu fie afectatd decat
de cel mult o bomba nucleara. Pentru fiecare bomba i Zeratul doreste sa stie cati soldati a pierdut.

Cerinta
Avand la dispozitie coordonatele celor N soldati, coordonatele si razele de actiune ale celor M bombe, aflati
pentru fiecare bomba cati soldati elimina.

Date de intrare

Pe prima linie a figierului nuke.in se dau doud numere naturale N §i M cu semnificatia din enunt.
Urmatoarele N linii contin fiecare cate doud numere intregi xS;, YS; reprezentdnd coordonatele soldatilor.
Urmatoarele M linii contin cate trei numere intregi XB;, YB;, R; reprezentdnd coordonatele si raza fiecérei
bombe.

Date de iesire

In fisierul de iesire nuke.out veti afisa M linii, pe fiecare linie i aflandu-se cite un singur numar natural
reprezentdnd numarul de soldati eliminati de bomba i. Bombele se considerd in ordinea in care apar in
fisierul de intrare.

Restrictii §i precizari

e 1 <N £ 200.000
e 1 <M< 100.000
e 1 < R; £1.000.000.000

e -1.000.000.000 £ XB;, YB;, XS;,YS; £ 1.000.000.000
e Un soldat aflat la o distanta egald cu R; de bomba i va fi eliminat
o Suprafetele de actiune ale oriciror doud bombe nu au niciun punct in comun.

nuke.in nuke.out [Explicatie

73 2 Prima bomba elimina soldatii (4, 5), (5, 1).
45 0 A doua bomba nu elimina niciun soldat.
9156 3 A treia bomba elimina soldatii (0, 5), (-1, 6) si (-3, 6).
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Timp maxim de executie/test: 1 secunda/test
Memorie totala disponibila: 64 MB, stiva 4MB




